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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

 

1.1 Пояснительная записка 

Современное дошкольное образование находится в ситуации активного 

пересмотра подходов к воспитанию и развитию детей в условиях цифровой 

среды. Дети дошкольного возраста являются «цифровыми аборигенами» – они 

с ранних лет взаимодействуют с экранными носителями информации, и задача 

педагога заключается не в изоляции ребёнка от медиа, а в формировании 

осмысленного, критического и творческого отношения к визуальному 

контенту. 

Кинопедагогика представляет собой системный подход, в рамках 

которого кино- и мультипликационные произведения становятся 

инструментом воспитания, развития эмоционального интеллекта, речи, 

нравственных качеств и критического мышления дошкольников. Это не просто 

«просмотр мультфильмов», а целенаправленная педагогическая деятельность, 

включающая предварительную подготовку, совместный просмотр, 

обсуждение и творческую рефлексию. 

Дополнительная профессиональная программа (далее – ДПП) 

«Кинопедагогика в образовательной деятельности» разработана с целью 

формирования у педагогов компетенций, необходимых для внедрения 

кинопедагогических технологий в образовательный процесс детского сада. 

Программа охватывает широкий спектр вопросов – от теоретических основ 

кинопедагогики и языка кино до практических форм работы: организация 

мультстудии, киноклуба, использование технологий искусственного 

интеллекта в работе с детьми. 

Актуальность программы обусловлена: 

− включением медиаобразования в число приоритетных направлений 

образовательной политики; 

− необходимостью освоения педагогами новых форматов работы, 

соответствующих интересам и психологическим особенностям 

современных детей; 

− запросом родителей на содержательное использование экранного 

времени; 

− потенциальными рисками бесконтрольного потребления детьми 

медиаконтента. 

 

1.2 Нормативные документы для разработки ДПП 

 

Нормативно-методическую основу разработки ДПП составляют: 

− Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации» (с изменениями и дополнениями). 

− Приказ Министерства образования и науки РФ от 17.10.2013 № 1155 «Об 

утверждении федерального государственного образовательного 

стандарта дошкольного образования» (ФГОС ДО). 



− Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 18.10.2013 № 

544н «Об утверждении профессионального стандарта "Педагог 

(педагогическая деятельность в сфере дошкольного, начального общего, 

основного общего, среднего общего образования) (воспитатель, 

учитель)"» (с изменениями). 

− Приказ Министерства просвещения РФ от 01.02.2024 № 62 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по основным общеобразовательным программам – 

образовательным программам дошкольного образования». 

− СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к 

обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов 

среды обитания» (в части требований к организации просмотра 

мультфильмов и работы с экранными устройствами). 

− Концепция развития образования до 2030 года (в части цифровой 

трансформации образования). 

− Устав и локальные акты образовательной организации (при 

необходимости). 

 

2. Цель и задачи дополнительной профессиональной программы 

Цель обучения – формирование и совершенствование профессиональных 

компетенций педагогов в области кинопедагогики для эффективного 

использования кино- и мультипликационных материалов в воспитательно-

образовательном процессе с детьми дошкольного возраста. 

Задачи обучения: 

Образовательные (теоретические): 

1. Сформировать у слушателей системное представление о кинопедагогике 

как научно-практическом направлении, её целях, принципах и методах. 

2. Познакомить с основами языка кино (визуальная грамотность, монтаж, 

выразительные средства) для формирования у детей навыков 

осмысленного восприятия экранного контента. 

3. Изучить возрастные и психолого-педагогические особенности 

восприятия кино- и мультипликационных произведений детьми 

дошкольного возраста. 

4. Систематизировать знания о формах и технологиях работы с 

мультипликацией (просмотр, обсуждение, создание мультфильмов). 

Практические: 

5. Освоить технологию организации мультстудии – от выбора сюжета до 

монтажа готового мультфильма. 

6. Овладеть методикой организации киноклуба как формы работы с 

детьми, родителями и педагогами. 

7. Научиться применять инструменты искусственного интеллекта для 

создания дидактических материалов и организации образовательного 

процесса с детьми дошкольного возраста. 



8. Развить навыки проектирования образовательных событий с 

использованием кинопедагогических технологий. 

Воспитательные (ценностно-ориентационные): 

9. Сформировать ценностное отношение к кинопедагогике как средству 

нравственного, эстетического и эмоционального развития детей. 

10. Развить у педагогов осознанную позицию по отношению к отбору 

медиаконтента для детей и работе с цифровыми технологиями, 

учитывающую этические и психологические аспекты. 

 

3. Основная характеристика дополнительной профессиональной 

программы 

3.1. Категория слушателей программы – воспитатели, старшие 

воспитатели, педагоги-психологи, учителя-логопеды, музыкальные 

руководители ДОУ. 

3.2. К освоению дополнительной профессиональной программы 

допускаются: 

– лица, имеющие среднее профессиональное и (или) высшее 

образование; 

– лица, получающие среднее профессиональное и (или) высшее 

образование. 

3.3. Лицам, успешно освоившим ДПП и прошедшим итоговую 

аттестацию, выдается удостоверение о повышении квалификации 

установленного образца. 

3.4. Дополнительная профессиональная программа повышения 

квалификации реализуется на русском языке. 

3.5. Трудоемкость программы – 24 часа. 

3.6. Форма обучения: очная с применением ДОТ.   

3.7. Образовательный процесс по дополнительной профессиональной 

программе осуществляется в период с 13 по 20 октября 2026 г. 

3.8. Освоение дополнительных профессиональных программ 

завершается итоговой аттестацией слушателей в форме защиты 

индивидуального или группового проекта. 

 

5. Планируемые результаты обучения по ДПП 

В результате освоения программы слушатель будет  

знать: 

− теоретические основы кинопедагогики и её место в системе 

дошкольного образования; 

− базовые понятия языка кино: кадр, план, монтаж, выразительные 

средства, композиция, цвет, звук; 

− возрастные особенности восприятия аудиовизуальной информации 

детьми 3–7 лет; 

− нормативные требования к организации просмотра мультфильмов и 

работы с экранными устройствами в ДОУ; 



− методику организации киноклуба с детьми, родителями и педагогами; 

− технологию создания мультфильмов (этапы, техники, оборудование); 

− принципы безопасного и педагогически целесообразного 

использования ИИ в работе с дошкольниками (возможности и 

ограничения); 

− перечень рекомендованных мультипликационных и 

короткометражных фильмов для работы с детьми по возрастам; 

уметь: 

− отбирать и адаптировать кино- и мультипликационные произведения 

для образовательных целей в соответствии с возрастом детей и 

образовательными задачами; 

− организовывать и проводить с детьми просмотр и обсуждение 

мультфильмов с использованием вопросов открытого типа, 

вовлекающих детей в диалог и рефлексию; 

− разрабатывать сценарии и организовывать деятельность детей по 

созданию мультфильмов в различных техниках (пластилиновая, 

перекладка, предметная анимация, кукольная и др.); 

− использовать цифровые инструменты и ИИ для создания 

дидактических материалов (генерация изображений для 

персонализированных книжек-ритуалов, лото, раскрасок, коротких 

аудиосказок); 

− применять ИИ как инструмент совместного познавательного 

исследования со старшими дошкольниками (постановка вопросов, 

анализ и проверка ответов); 

− проектировать и проводить заседания киноклуба для разных 

категорий участников (дети, родители, педагоги); 

− организовывать работу мультстудии, включая подготовку декораций, 

персонажей, съёмку, озвучивание и монтаж с учётом возраста детей; 

владеть: 

− методическими приёмами организации дискуссии после просмотра 

мультфильма с дошкольниками; 

− технологией покадровой съёмки (stop-motion) с использованием веб-

камеры или фотоаппарата и программ для монтажа; 

− навыками работы с простыми программами и онлайн-сервисами для 

создания анимации и монтажа; 

− навыками использования ИИ-инструментов для генерации 

изображений (например, по запросам детей для познавательных 

проектов); 

− приёмами включения родителей в кинопедагогическую деятельность 

(киноклуб для родителей, домашние задания, совместные 

просмотры). 

− В результате освоения программы у слушателя совершенствуются 

следующие профессиональные компетенции, предусмотренные 

профессиональным стандартом «Педагог (педагогическая 



деятельность в сфере дошкольного, начального общего, основного 

общего, среднего общего образования) (воспитатель, учитель)»: 

Код 

компетенции 

Описание компетенции (в 

соответствии с 

Профстандартом) 

Качественное изменение 

ПК-1 

Педагогическая 

деятельность по 

реализации программ 

дошкольного образования 

Слушатель овладевает новыми технологиями и 

формами организации образовательной 

деятельности (киноклуб, мультстудия), 

позволяющими интегрировать медиаобразование в 

образовательный процесс в соответствии с ФГОС 

ДО, развивать речь, эмоциональный интеллект и 

творческие способности детей через 

кинопедагогику. 

ПК-2 

Развивающая деятельность 

(психолого-педагогическое 

сопровождение) 

Слушатель осваивает методы диагностики и 

развития зрительской культуры детей, 

эмоционального интеллекта через обсуждение 

кинопроизведений; учится использовать ИИ как 

инструмент индивидуализации и поддержки 

познавательного развития при сохранении ведущей 

роли живого общения и игры. 

ПК-3 

Организация 

взаимодействия с 

родителями (законными 

представителями) и 

сотрудниками  

Слушатель осваивает инновационные форматы 

взаимодействия с семьёй – киноклуб для родителей 

и детей, позволяющие установить доверительные 

отношения, повысить родительскую 

компетентность в вопросах воспитания и 

медиапотребления. 

ПК-4 

Педагогическая 

деятельность по 

проектированию и 

реализации 

образовательного процесса  

Слушатель приобретает навыки проектирования и 

реализации образовательных проектов с 

использованием кинопедагогических технологий, 

включая создание мультфильмов как итогового 

продукта проектной деятельности. 

ПК-5 

Использование 

информационно-

коммуникационных 

технологий в 

профессиональной 

деятельности 

Слушатель совершенствует ИКТ-компетенции в 

части применения специализированных программ 

для монтажа анимации, использования сервисов 

искусственного интеллекта для генерации учебных 

материалов и организации образовательного 

процесса с детьми. 

 

 6. Содержание дополнительной профессиональной программы 

 

6.1. Учебный план 

  

№ 

п/п 

Наименование 

разделов (модулей) и 

тем 

Всего 

часов 

Виды учебных 

занятий, работ 

Самосто

ятельна

я работа 

Формы 

контроля 



Лекцио

нные 

занятия 

Интерак

тивные 

/практи

ческие 

занятия 

 

 

 Входной контроль 1  1  

Собеседова

ние, 

тестирован

ие 

 
Модуль 1. Теоретические основы 

кинопедагогики 
    

 

1.1. Основы кинопедагогики 3 2 1  Опрос 

1.2. Язык кино 4 1 1 2 
Анализ 

фрагмента 

фильма 

 
Модуль 2. Практические формы 

работы с мультипликацией  
    

 

2.1. 
Формы работы с анимацией в 

детском саду 
4 1  3 

 

2.2. Мультстудия  3  1 2 

Практичес

кая работа: 

создание 

мультфиль

ма 

 
Модуль 3. Киноклуб как форма 

работы  
    

 

3.1. Киноклуб  4 1 2 1 

Проектиро

вание 

программы

киноклуба 

 
Модуль 4. Применение ИИ в 

работе с детьми 
    

 

4.1. Применение ИИ в работе с детьми 4 1 2 1 
Практичес

кое задание 

 Итоговая аттестация 1  1  
Защита 

проекта 

 ИТОГО  24 6  9   9  

 

6.2. Рабочая программа 

Модуль 1. Теоретические основы кинопедагогики 

Тема 1.1. Основы кинопедагогики 

 

Теория: 

 

Определение кинопедагогики как направления педагогической науки и 

практики. История становления кинопедагогики (отечественный и 

зарубежный опыт). 

 

Цели и задачи кинопедагогики в дошкольном образовании. Кинопедагогика 

как средство развития эмоционального интеллекта, нравственных качеств, 

речи и критического мышления детей. 

 

Возрастные особенности восприятия аудиовизуальной информации детьми 3–

4, 4–5, 5–7 лет. Понятие «зрительской грамотности» дошкольника. 



 

Принципы отбора мультипликационных и кинопроизведений для детей 

дошкольного возраста: педагогическая целесообразность, возрастное 

соответствие, художественная ценность, нравственное содержание. 

 

Нормативно-правовые требования к организации просмотра мультфильмов в 

ДОУ (СанПиН: длительность, частота, условия просмотра). 

 

Классификация мультфильмов для дошкольников (по возрасту, по тематике, по 

воспитательным задачам). Обзор советского и современного анимационного 

наследия – национальное достояние, воспитывающее добрые чувства и 

нравственные ценности. 

 

Практика: 

 

Анализ мультфильмов по заданным критериям (на выбор педагога). 

Составление картотеки мультфильмов для разных возрастных групп с 

указанием воспитательных задач и тем для обсуждения. 

 

Форма контроля: опрос по ключевым понятиям темы; выполнение кейс-

задания по выбору мультфильма для конкретной образовательной ситуации. 

 

Тема 1.2. Язык кино 

 

Теория: 

 

Кино как искусство. Основные выразительные средства кинематографа: кадр, 

план (дальний, общий, средний, крупный), ракурс, композиция, цвет, свет, 

звук, монтаж. 

 

Понятие «раскадровка»: назначение и техника создания. Роль раскадровки в 

работе с детьми – приучение видеть сюжет целиком и планировать действия. 

 

Звук в кино: музыка, шумы, речь. Роль звукового оформления в создании 

настроения и передаче смысла. 

 

Формирование визуальной грамотности у дошкольников: как научить детей 

«читать» визуальный текст, понимать эмоции персонажей по мимике, жестам, 

цветовому решению. 

 

Практика: 

 

Анализ фрагментов мультфильмов с точки зрения выразительных средств 

(план, ракурс, цвет, музыка). Сравнение того, как один и тот же эпизод 

«читается» в разных мультфильмах. 



 

Творческое задание: создание простой раскадровки для короткого сюжета 

(например, на основе русской народной сказки «Репка»). 

 

Модуль 2. Практические формы работы с мультипликацией  

Тема 2.1. Формы работы с анимацией в детском саду 

 

Теория: 

 

Интеграция анимации в образовательные области ФГОС ДО: речевое 

развитие, художественно-эстетическое, социально-коммуникативное, 

познавательное развитие. 

 

Этапы работы с мультфильмом: подготовительный (мотивация, введение в 

тему), просмотр, обсуждение, творческая рефлексия (рисование, лепка, 

драматизация). 

 

Технология проблемного просмотра: остановки, вопросы «до», «во время» и 

«после» просмотра. 

 

Виды творческих заданий по мотивам мультфильмов: создание коллажей, 

рисунков, лепка персонажей, театрализованные игры (театр би-ба-бо, ложки, 

пальчиковый), создание книжек-малышек. 

 

Работа с родителями через анимацию: домашние задания, совместные 

просмотры, участие в создании мультфильмов. 

 

Практика: 

 

Разработка фрагмента занятия (НОД) с использованием мультфильма для 

определённой возрастной группы (по выбору слушателей). Обсуждение и 

защита разработанных материалов. 

 

Моделирование дискуссии с детьми после просмотра мультфильма: 

формулирование открытых вопросов, развивающих мышление и речь. 

 

Форма контроля: разработка конспекта занятия с элементами 

кинопедагогики. 

 

Тема 2.2. Мультстудия в ДОУ 

 

Теория: 

 

Мультстудия как инновационная форма организации образовательной 

деятельности в ДОУ. Цели и задачи мультстудии. 



 

Оборудование мультстудии: веб-камера / фотоаппарат, штатив, 

дополнительное освещение, компьютер (ноутбук) с программой для монтажа 

(HUE Animation, Stop Motion Studio, Inshot и др.), микрофон / диктофон, 

материалы для изготовления декораций и персонажей (пластилин, бумага, 

краски, конструктор, бросовый материал). 

 

Виды анимационных техник, доступных для дошкольников: пластилиновая, 

перекладная (бумажная), кукольная, предметная, сыпучая (песок, крупа). 

 

Этапы создания мультфильма с детьми: 

− Выбор сюжета (знакомая сказка, рассказ или собственная история). 

− Создание сценария и раскадровки (с участием детей). 

− Изготовление персонажей и декораций. 

− Съёмка (покадровая анимация) – передвижение персонажей в 

соответствии с сюжетом. 

− Озвучивание (запись голосов, шумовых эффектов). 

− Монтаж (объединение кадров, звука, музыки в программе – этап 

преимущественно для педагога). 

− Распределение ролей детей в процессе создания мультфильма в 

зависимости от возраста (сценарист, режиссёр, художник, оператор, 

актёр озвучивания). 

 

Педагогические эффекты работы в мультстудии: развитие речи, творчества, 

коммуникативных навыков, инициативности, мелкой моторики, навыков 

сотрудничества. 

 

Практика: 

 

Мастер-класс: создание короткого анимационного этюда (1–2 минуты) в малых 

группах – от идеи до готового мультфильма (с использованием имеющегося 

оборудования). 

 

Освоение базовых функций программы для монтажа (покадровый монтаж, 

наложение звука). 

 

Разработка дорожной карты для запуска мультстудии в ДОУ. 

 

Форма контроля: практическая работа – созданный в ходе занятия короткий 

мультфильм. 

 

Модуль 3. Киноклуб как форма работы  

Тема 3.1. Киноклуб  

 



Теория: 

 

Киноклуб: понятие, цель, задачи. Отличие киноклуба от обычного просмотра 

мультфильмов – акцент на обсуждении и рефлексии. 

 

Направления работы киноклуба: 

 

с детьми (3–7 лет) – развитие эмоционального интеллекта, речи, ценностных 

ориентаций через обсуждение мультфильмов; 

 

с родителями – просвещение, установление доверительного контакта, 

вовлечение в жизнь ДОУ; 

 

с педагогами – повышение квалификации, обмен опытом, освоение 

технологии. 

 

Структура заседания киноклуба: анонс (афиша), просмотр, обсуждение по 

открытым вопросам, рефлексия, творческий продукт (например, создание 

постера, книжки-малышки, коллажа). 

 

Технология формулирования открытых вопросов для обсуждения с детьми 

(вопросы на понимание сюжета, на эмпатию, на прогнозирование, на оценку 

поступков героев). Примеры – мультфильмы «Дед Мороз и лето», «Снеговик-

почтовик», «Тигрёнок на подсолнухе», «Крошка Енот». 

 

Вовлечение родителей в киноклуб: совместные просмотры дома с 

последующим обсуждением в группе, семейные мастерские по мотивам 

мультфильмов, создание продуктов совместной деятельности (книги группы, 

видеоролики, фотогалереи). 

 

Теоретические основания деятельности киноклуба: социокультурная теория 

Л.С. Выготского, концепция осознанного родительства, принципы позитивной 

психологии. 

 

Практика: 

 

Проектирование киноклуба для одной из категорий (дети, родители, педагоги) 

с разработкой полного сценария встречи: выбор мультфильма, 

формулирование тем и вопросов, планирование рефлексивных и творческих 

заданий. 

 

Отработка навыка ведения дискуссии: ролевая игра «Киноклуб с 

дошкольниками» (один из слушателей – ведущий, остальные – «дети», 

задающие разные вопросы). 

 



Создание картотеки мультфильмов с темами для обсуждения и примерными 

вопросами (на основе советских и современных мультфильмов по темам: 

дружба, смелость, уважение к старшим, взаимопомощь, семейные ценности, 

здоровье). 

 

Форма контроля: проект сценария киноклуба с презентацией. 

 

Модуль 4. Применение ИИ в работе с детьми 

Тема 4.1. Применение ИИ в работе с детьми 

 

Теория: 

 

Искусственный интеллект (ИИ) в образовании: что это и для чего нужно 

педагогу. ИИ как помощник педагога, а не замена живого общения. 

 

Этические и правовые аспекты использования ИИ в дошкольном образовании: 

безопасность данных, прозрачность для родителей и администрации, проверка 

сгенерированного контента на педагогическую целесообразность. 

Недопустимость передачи ценностного выбора ИИ. 

 

Возрастная специфика применения ИИ в ДОУ: для младших дошкольников (2–

4 года) – опосредованное использование, в основном в руках педагога для 

подготовки материалов; для старших (5–7 лет) – совместное использование как 

инструмента для познавательных исследований и творчества. 

 

Примеры использования ИИ в работе с дошкольниками: 

− младший возраст: генерация изображений для персонализированных 

книжек-ритуалов («Мишка кушает», «Мишка спит»), создание простых 

аудиосказок, печать персонализированных раскрасок, генерация 

карточек для дидактических игр; 

− старший возраст: «Зададим вопрос умной машине» – совместный поиск 

ответов на детские вопросы с последующей проверкой по книгам, 

генерация изображений «несуществующих животных» для 

познавательных проектов, создание простых интерактивных викторин. 

 

Ограничения и риски использования ИИ: падение уровня знаний при 

излишнем доверии к ИИ (потеря переживания процесса решения задачи), 

дефицит эмоционального развития, манипулятивные риски. Необходимость 

сохранения роли педагога как источника эмпатии, спонтанности и 

ценностного ориентира. 

 

Практика: 

 

Практическое занятие: работа с инструментами ИИ (генерация изображений 

по текстовому запросу, генерация текстов). 



 

Создание дидактических материалов с помощью ИИ: персонализированная 

книжка-ритуал для ребёнка, дидактическое лото, раскраски по теме проекта. 

 

Разработка фрагмента занятия для старших дошкольников с использованием 

ИИ («задаём вопрос умной машине» и проверяем ответ по книгам / 

иллюстрациям). 

 

Обсуждение педагогических ситуаций: анализ кейсов использования ИИ с 

позиции этики и безопасности. 

 

Форма контроля: создание с помощью ИИ готового дидактического 

материала (группы, тема на выбор) и его презентация. 

 

7. Формы аттестации и оценочные материалы 

 Промежуточная аттестация проводится в форме собеседования по 

итогам изучения Модуля 1. Собеседование направлено на проверку знаний 

возрастной психологии, методик преподавания и педагогической 

документации. 

Итоговая аттестация проводится в форме защиты разработанного 

анимационного проекта. 

 

7.1. Входное тестирование 

Цель: определение исходного уровня знаний и умений слушателей в области 

медиаобразования, использования цифровых технологий и работы с 

мультипликацией. 

Форма проведения: тестирование в письменной или электронной форме (15–

20 вопросов закрытого и открытого типа) в начале обучения. 

Примерные вопросы для входного тестирования: 

1. Что такое кинопедагогика? 

o А) Просмотр мультфильмов с детьми 

o Б) Система воспитания и развития детей через искусство кино с 

последующим обсуждением и рефлексией 

o В) Обучение детей актёрскому мастерству 

o Г) Создание профессиональных фильмов в детском саду 

2. Какова рекомендуемая длительность непрерывного просмотра 

мультфильма для детей 5–6 лет в соответствии с СанПиН? 

o А) До 5 минут 

o Б) До 15 минут 

o В) До 20 минут 

o Г) До 30 минут 

3. Выберите основные этапы создания мультфильма в мультстудии (в 

правильной последовательности): 

o А) Монтаж → съёмка → озвучивание → создание персонажей 



o Б) Создание сценария → изготовление персонажей → съёмка → 

озвучивание → монтаж 

o В) Съёмка → создание сценария → озвучивание → монтаж 

o Г) Озвучивание → создание персонажей → монтаж 

4. Что такое раскадровка? 

o А) Готовый мультфильм 

o Б) Последовательность рисунков с текстом, показывающая все 

события будущего фильма 

o В) Песня из мультфильма 

o Г) Список персонажей 

5. Какие техники анимации доступны для использования с 

дошкольниками? (выберите все верные варианты) 

o А) Пластилиновая анимация 

o Б) Перекладная анимация 

o В) Компьютерная 3D-анимация (сложная, профессиональная) 

o Г) Предметная анимация 

6. Можно ли использовать ИИ вместо живого общения с ребёнком? 

o А) Да, ИИ может полностью заменить педагога 

o Б) Нет, ИИ – помощник педагога, живое общение и эмпатия 

незаменимы 

o В) Да, для детей любого возраста 

o Г) Только для старших дошкольников 

7. Какова основная цель киноклуба с родителями в ДОУ? 

o А) Развлечение родителей 

o Б) Просвещение родителей, установление доверительного 

контакта и вовлечение в жизнь ДОУ 

o В) Показ профессиональных фильмов 

o Г) Заработок денег 

Критерии оценки: тест считается пройденным при правильном выполнении 

не менее 60% заданий. Результаты входного тестирования используются для 

коррекции программы с учётом уровня подготовки группы. 

 

7.2. Материалы и оценочные средства для проведения 

промежуточной аттестации 

Промежуточная аттестация проводится в форме текущего контроля 

по окончании каждого модуля программы. 

Модуль 1 (темы 1.1, 1.2): 

Форма: устный опрос по ключевым понятиям; кейс-задание. 

Оценочное средство: выбор мультфильма для определённой возрастной 

группы и образовательной задачи (например, «Подберите мультфильм для 

формирования представлений о дружбе у детей 4–5 лет»). Анализ 

выбранного мультфильма по критериям: возрастное соответствие, 

воспитательный потенциал, темы для обсуждения. 

Критерии: обоснованность выбора, полнота анализа, учёт возрастных 

особенностей. 



Модуль 2 (темы 2.1, 2.2): 

Форма: практическая работа. 

Оценочное средство: разработка конспекта занятия (НОД) с 

использованием мультфильма (тема 2.1) или создание короткого 

анимационного этюда (тема 2.2). 

Критерии для конспекта: чёткость образовательных задач, обоснованность 

выбора мультфильма, продуманность этапов работы (просмотр, 

обсуждение, творческая рефлексия), наличие открытых вопросов для детей, 

соответствие требованиям ФГОС ДО и СанПиН. 

Критерии для мультфильма: соблюдение этапов создания, качество съёмки, 

звуковое оформление, участие детей в процессе (на уровне замысла 

работы). 

Модуль 3 (тема 3.1): 

Форма: проект. 

Оценочное средство: разработка полного сценария киноклуба (для детей, 

родителей или педагогов – на выбор). 

Критерии: наличие анонса, выбор мультфильма 

 

7.3. Материалы и оценочные средства для проведения итоговой 

аттестации 

Защита проекта представляет собой презентацию анимационного 

ролика. 

Допускаются различные техники: 

− рисованная анимация; 

− пластилиновая анимация; 

− перекладка; 

− стоп-моушен; 

− предметная анимация; 

− компьютерная 2D-анимация; 

− смешанные техники; 

− иные доступные участникам формы. 

Рекомендованная тематика:  

− семейная реликвия; 

− рассказ бабушки или дедушки; 

− история родного города или поселка; 

− локальная легенда; 

− традиция семьи; 

− культурная история народа Урала. 

 

Критерий оценивания 
Максимальный 

балл 

Соответствие тематике  10 

Оригинальность замысла 10 



Критерий оценивания 
Максимальный 

балл 

Художественная выразительность 10 

Содержательность и глубина идеи 10 

Самостоятельность участников 10 

Семейный/межпоколенческий компонент 10 

Связь с культурным контекстом 10 

Эмоциональное воздействие 10 

Целостность произведения 10 

Потенциал для обсуждения и культурного 

диалога 
10 

Итого 100 

 

8. Организационно-педагогические условия реализации 

программы 

 

8.1. Организационно-методическое и информационное обеспечение 

программы 

Нормативно-правовые документы 

Конституция Российской Федерации (с изменениями, одобренными в 

ходе общероссийского голосования 01 июля 2020 г.). 

Конвенция о правах ребенка (одобрена Генеральной Ассамблеей ООН 

20 ноября 1989 г.). 

Указ Президента Российской Федерации от 07.05.2024 г. № 309 «О 

национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 года 

и на перспективу до 2036 года». 

Указ Президента Российской Федерации от 09.11.2022 г. № 809 «Об 

утверждении Основ государственной политики по сохранению и укреплению 

традиционных российских духовно-нравственных ценностей». 

Федеральный закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации». 

Приказ Министерства образования и науки РФ от 17.10.2013 № 1155 

«Об утверждении федерального государственного образовательного 

стандарта дошкольного образования» (ФГОС ДО). 
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Электронные ресурсы 

 Основы классической анимации: сайт «Анимация и графика». – URL: 

https://animashky.ru/blog/animation-tutorials/osnovy-klassicheskoi-animatsii/   

 

8.2. Материально-технические условия реализации программы 

Технические средства обучения 

Для реализации программы повышения квалификации необходим 

компьютерный класс с доступом педагогических работников и слушателей к 

информационно-телекоммуникационной сети Интернет, видео- и 

https://animashky.ru/blog/animation-tutorials/osnovy-klassicheskoi-animatsii/


аудиовизуальные средства обучения. Компьютер преподавателя должен быть 

оснащен веб-камерой, микрофоном, аудиоколонками и/или наушниками. 

 

8.3. Кадровое обеспечение ДПП 

Реализация ДПП обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими 

высшее образование, соответствующее направленности программы. К 

реализации программы могут привлекаться специалисты-практики 

(представители вузов, региональных органов управления культурой, эксперты 

в области проектного управления и педагогики искусства). 

  
 


		2026-10-02T10:17:18+0500
	ООО "ИОС"




